Actividades

"R
>/~ 10005 POR LA HISTORIA - 4

MAVAS, AZTECAS E INCAS - LOCOS POR LA HISTORIA ¥

_ -~ VivianMansonr/ Wyt House e Titulo: Mayas, aztecas e incas

Con el asesoramiento de José M. A. Chavez Gomez, del Instituto Nacional de Antropologia e Historia de México

Autor: Vivian Mansour
llustrador: Wuji House
NUmero de paginas: 48
Formato:19,5cm x 24 cm
Coleccién: Locos por la historia
ISBN: 978-84-1361-771-8

Con contenido y
actividades extra

.z
Shacklet@n
LOS AUTORES EL TEMA
Vivian Mansour, escritora mexicana, es autora Desde 1500 a. C. hasta el siglo xvi, las civilizaciones
de numerosos libros para nifios y jévenes, entre precolombinas construyeron ciudades impresionantes,
cuentos, novelas y obras de divulgacién histérica, desarrollaron complejos sistemas para medir el tiempo
que han sido traducidos a distintos idiomas. y organizaron enormes territorios.
José M. A. Chavez Gémez, historiador y especialista En este libro conocerdas sus historias, sus leyendas,
en historia de México, trabaja en el Instituto sus dioses, sus ciudades y algunas de sus
Nacional de Antropologia e Historia. Ha participado sorprendentes invenciones. Y descubrirds que,
como asesor de contenidos para garantizar el rigor aunque aqguellos imperios desaparecieron, muchas
histérico de este libro y acercarnos a las culturas de sus lenguas, costumbres y tradiciones siguen vivas.

y sociedades que se desarrollaron en América antes
de la conquista europea.

ACTIVIDADES DIDACTICAS

A partir de los contenidos del libro proponemos un conjunto de actividades para profundizar en los
principales conceptos basicos de la historia de la América precolombina.
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LOS VIPS DE ESTE EPISODIO

QUETZALCOATL

Soy la serpiente emplumada, la principal deidad para
los aztecas. Pero no solo ellos tienen que adorarme,
ity también! Gracias a mi, la humanidad tiene el arbol
del cacao, o, lo que es lo mismo, el chocolate. ¢De qué
ibais a hacer las tartas si no es por mi generosidad?
Otro dia os regalaré el arbol de los churros para que
los mojéis en el chocolate.

CIUDADANO AZTECA

La verdad es que ser parte de los pueblos aztecas
estd bastante bien: me paso buena parte de

la semana trabajando en la construccién de la
pirdmide que le vamos a dedicar al dios del sol.

iEspero que le guste y que nos siga enviando luz .

y calor sin enfadarse con nosotros! Luego, tengo
tiempo de jugar algun partido del juego de pelota.
iEs un deporte muy emocionante, mi equipo gana
casi todas las veces!

MANCO CAPACY MAMA OCLLO

Llevamos ya dos meses dando vueltas y mas vueltas,
buscando dénde asentar a nuestro pueblo. Menuda
faena, tener que encontrar un sitio en el que nuestro
bastdén se clave bien... iEl suelo estda muy duro en todas
partes! Ahora hemos llegado a una zona llamada Cusco.
A ver si hay suerte, voy a probar a clavar el bastoén...
iEspera, creo que ya hemos encontrado nuestro hogar!

REYINCA

éPara qué exterminar a tus enemigos si los
puedes convertir en tus amigos? Como rey inca,
mi cometido es que haya la menor cantidad de
peleas y que mi pueblo prospere. Para lograrlo,
voy a construir buenas carreteras y puentes que
nos comuniguen lo mejor posible. iAsi los quipus
que enviemos llegardn enseguida!

v
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JUEGOS Y ACTIVIDADES

Adivinanzas.

Ponte a prueba y adivina a qué lugar, objeto o personaje de la historia de mayas, aztecas
e incas se refiere cada acertijo.

Quipu Quetzalcéatl Chichén Itza Tenochtitlan

A. En esta ciudad de templos B. Soy una cuerda con muchos nudos,

y cenotes encontraran, B
que guarda datos y nUmeros

en plena peninsula de Yucatan, menudos.
una serpiente que parece despertar Los incas me usaban para contar,
cuando el sol comienza a bajar. ésabes como me puedo llamar?

C. Sobre un lago los mexicas me D. Soy una serpiente emplumada,
levantaron,

por los aztecas venerada.

con canales me rodearon. .
Del cacao hice un gran regalo,

Fui una ciudad grande y brillante, . i
g y ésabes quién soy?

ésabes mi nombre? iNo es muy complicado!
iFui impresionante!

Encuentra al intruso.

En este listado hay dos personajes que no pertenecieron a las civilizaciones precolombinas.
éSabrias decir cudles son?

Quetzalcoatl.

Manco Capac.

Cristébal Colén.

Mama Ocllo.

Tonatiuh.

Cleopatra.
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3 éVerdadero o falso?
a) Los mayas construyeron pirdmides escalonadas con templos en lo alto.
b) Los mayas estudiaban el movimiento de los astros y desarrollaron calendarios.
c) Los mayas conocian el cero.
d) Tenochtitldn fue la capital del Imperio inca.

e) Segun la leyenda, los aztecas encontraron un aguila sobre un cactus devorando
una serpiente.

f) Los aztecas conocian el cacao y preparaban con él una bebida.
g) Los incas utilizaban quipus para guardar informacién.

h) Los incas construyeron una enorme red de caminos y puentes para unir su imperio.

ll éMayas, aztecas o incas?

Cada una de estas caracteristicas pertenece a una de las tres civilizaciones. ¢ Eres capaz
de colocarlas en el lugar correcto?

CHICHEN ITZA TENOCHTITLAN cuzco QUIPUS CHINAMPAS
CODICES MACHU PICCHU PIEDRA DEL SOL JUEGO DE PELOTA
MAYAS AZTECAS

INCAS



5 El gran viaje precolombino.

Carmen y Marco quieren hacer un viaje por el mundo precolombino. Para ayudarles a preparar
la ruta, completa el recorrido.

1. Empiezan por el territorio de los MAYAS.

¢En qué zona se encontraban?

En la cordillera de los Andes.

En la peninsula de Yucatdny zonas de la actual Centroamérica.
En el sur de Brasil.

¢Qué lugar famoso pueden visitar?

Cuzco.

Machu Picchu.

Chichén Itza.
2. Después viajan hacia el territorio de los AZTECAS.
£Qué ciudad deben visitar?

Palenque.

Tenochtitlan.

Cuzco.

Alli pueden probar una bebida elaborada con...

cacao.
patata.
aceitunas.

3. Finalmente llegan al territorio de los INCAS.

¢Qué ciudad fue su capital ?

Cuzco.
Tenochtitlan.

Chichén Itza.
£Qué sistema utilizaban para guardar informaciéon mediante cuerdas y nudos?
Los cédices.
Los quipus.
Los jeroglificos.
FINAL

Ahora gue ya conoces la ruta, coloca estos tres lugares en el orden en que los visitarian:

MACHU PICCHU CHICHEN ITZA TENOCHTITLAN
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VERTICALES

1. Dios azteca conocido como
la Serpiente Emplumada.

3. Gran construccién inca situada
en las montafnas de los Andes.

5. Ciudad maya famosa por la
pirdmide en la que aparece el
efecto de la serpiente de luz.

7. Fruto que los aztecas
aprendieron a preparar como
bebida y que hoy nos encanta.

HORIZONTALES

2. Sistema formado por cuerdas
y nudos utilizado por los incas.

4. Capital del Imperio inca.

6. Ciudad construida por los
aztecas en unaisla de una laguna.

MAYAS
AZTECAS
INCAS
CACAO
CUZCO
QUIPUS



PINTA Y COLOREA

Pon color a la escena.

HISTORIA
DE ESPANA
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DIFERENCIAS

Encuentra las 5 diferencias entre las dos escenas.

Escenal

Escena 2

Shacklet@n
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MAS ALLA DE LOS PRECOLOMBINOS

Ya conoces a los mayas, los aztecas y los incas. Ahora imagina que puedes viajar al pasado
y estar un dia con uno de estos pueblos.

¢éDe qué civilizacién serias? Elige una.

Mayas.
Aztecas.
Incas.

Dibuja como serias en esa época.

No olvides afiadir a tu dibujo al menos tres elementos caracteristicos de la civilizacién
gue hayas elegido.

MAYAS: pirdmides - cddices - maiz - juego de pelota
AZTECAS: Tenochtitldn - cacao - dguila y nopal - Piedra del Sol
INCAS: quipus - llamas - Cuzco - Machu Picchu

Shacklet@n



sndinb soT (g

0ozn) (e
SVONI
oeoe) (B
ugiydousl (q
SVION3d3did Svoalzv
2z)] UBYdIYD (2
MmnjziaojJ|8ja|rjajnjrjnjrjajad B2LISWER0JIUBD) [BN3oR B) ap
QI jrdpxjriditjAIOiAIX|jono Seuoz A ugjean, ap ejnsujuad e ug (e
170 s MY HN z 1({0)z 1 H a
od 89 a1 x aof(s|v|n 1 AN SVAVIA
Lix[a]ofofo]r[a[s]v]oIn]i]i]o ONISINOT0J34d AVIANVHO 13°S
D H L 2 alo|a x W[o|Vv|[nNn A H 9
Alr M 1 wlzla L N|[3[D2Jm 3 80 NyY22id Nyae ‘'sndin® ‘03zn) :SYINI
X MM N O|N|{N 1 Z|[L|1L n O D 3 10S 19p eipald
I3 8 A|S X[Of/N 1T A|lzZ|3F s ¥ 3 A ‘sedweuly) ‘ugjyiydous] :Syd31zv
) 0z A d NOW(V|]] TV 80 ejojed ap
Lirjo/H|N|OjZz[3|LNWHIAIF|S 08aN( ‘Sa2IPOD Bz} U3YdIYD :SYAVIN
Nz 4 N O 3 3 3(s nd I ndjo
1/r/3/a na/v r v w z o g z éSVONIO SVIILZV ‘'SVAVIN? Y
Z/ d/J Y/ONNH S I % d D2 N
st o Lx 8 a(s v AvA)N z ANUABAGAGRHPACAQA(R
Svd.1313dVvdos <0S1v4 0 0d3avad3aA? e
OVIVI L "eJ3edos]D (4 :u9I10D 1eqoIski) (2
NY'LLILHOONSL"9 OSNHLNITV VHINININI 2
YZL1INJHDIHD 'S
02ZNo 'y 1reodjeziand (p uejniyoous] (2
NHD2JIld NHOVIN "€ ‘ndin® (q ‘ezy usyaiyd (e
sNdiNO "z
11LvOD1vZLINo L SVZNVNIAIQV 'L
OdINId3ao.lnv S3AvAlAILLDV A sOo93Nr
¢YA CONOCES NUESTRA

NEWSLETTER?

Suscribete para estar al tanto de nuestras
novedades y descubrir un mundo de
noticias y contenidos exclusivos.

shackletonkids.com

SUSCRIBIRME AHORA
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