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L’AUTOR

Jules Verne va néixer a Nantes, Franca, el 1828.
Tot i que va culminar els estudis de Dret, ben aviat
va decidir dedicar-se a la literatura. Es considerat
un dels pares de la ciéncia-ficcié moderna. Del 1863
al 1918 va escriure una série de novelles coneguda
amb el nom de Viatges extraordinaris, que aplega
moltes de les seves creacions més famoses. Verne
va morir a Amiens, Franca, el 1905.

ACTIVITATS DIDACTIQUES

L’OBRA

Les novel-les dels Viatges extraordinaris de Verne
s’ambienten sovint a llocs remots i inexplorats.
Lescenari triat per lautor per a Vint mil llegiies
de viatge submari és el fons dels oceans del
nostre planeta, on els protagonistes viuen

mil aventures i s'enfronten a estranyes

criatures marines.

A partir de Vint mil llegiies de viatge submari, proposem una serie d’activitats didactiques per abordar
la idea d’aventura i d’exploracié, aixi com per entendre queé és la venjanga.
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Comprensio lectora

El protagonista d’aquesta historia sembarca a la recerca d’'un suposat monstre mari.
Pero, finalment, quan es topa amb ell, descobreix que es tracta d'una cosa completament
inesperada. Queé és?

Tot i les meravelles que descobreix al llarg de les vint mil llegties de viatge a bord del
Nautilus, finalment el protagonista decideix escapar-se i allunyar-se del submari. Per que?

Durant el viatge, els protagonistes recorren multitud de llocs inexplorats dels oceans
terrestres.

« Un dels més increibles és la mitica ciutat de Atlantida. Quin fenomen natural té lloc
al costat de les ruines de la ciutat quan la visiten?

- Una altra de les fites del viatge té lloc quan es converteixen en els primers humans que
arriben al Pol Sud. Quins problemes troben en aquesta part de 'aventura?
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Més sobre... Vint mil llegiies de viatge
submari

Com és habitual en les obres de Verne, Vint mil llegiies de viatge submari ens parla
d’aventura i descobriment, pero també ens presenta un misterids personatge ple de
matisos, el capita Nemo.

El desig d’aventura i descobriment de nous espais és un dels temes centrals de l'obra.
Quin lloc remot del moén t'agradaria explorar a tu i per que?

El capita Nemo és un dels personatges més fascinants sorgits de la imaginacié de Jules
Verne. Reflexiona sobre aquests temes relacionats amb ell.

a. Nemo se sent del costat dels oprimits, a qui no dubta a ajudar sempre que pot. Per
que creus que s hi mostra tan generds?

b. Tanmateix, alhora també és un home trist i de vegades cruel, que fins i tot provoca
morts en fer naufragar embarcacions enemigues. A queé creus que es deuen la seva rabia
ila seva tristesa?

Sobre Jules Verne:

Per escriure aquesta novel-la, 'autor es va basar en un suggeriment d’'una bona amiga seva, una
altra gran escriptora coneguda com a George Sand, que el va animar a ambientar alguna de les
seves obres en el fons mari. Sobre quin lloc misterids escriuries tu un conte?
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QUIZ

1. Amb quin altre sobrenom és conegut també Ned Land?
O El rei del pollastre fregit.

O El rei dels arponers.
O El rei de la rumba.

2. Quina mena de nau era el Nautilus?
Una nau submarina.
Un coet.

3. El capita Nemo salva un pescador de perles de ’atac d’un animal. De quin?
Del d'un lleé.
Del d'un tauré.

Del d’un ratoli.

4. Com arriben al Mediterrani els protagonistes de la historia?
O Per l'estret de Gibraltar, després de vorejar Africa.

O En avio.

O Per un tanel secret que el connecta amb el mar Roig.

5. Quina llegendaria ciutat secreta mostra Nemo al narrador?

6. Com aconsegueix escapar el Nautilus quan queda atrapat en una massa
gelada al Pol Sud?

O Disparant raigs d’aigua calenta contra el gel.
O Demanant al gel que si us plau senretiri.

O Disparant raigs laser al gel.

7. Queé fa el capita Nemo amb les riqueses que rescata del fons del mar?
O Les fa servir per fer-se joies.
O Les acumula en una enorme caixa forta.

O Ajuda els més desafavorits i oprimits.

8. Com reacciona el capita Nemo quan un vaixell ataca el Nautilus?
Envesteix l'embarcacié enemiga i l'enfonsa.
Fuig tan de pressa com pot.

O Intenta dialogar amb els atacants.
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AUTODEFINIT

2

OPA DE LLETRES

VERTICALS

2 Cognom d’un president dels
Estats Units que dona nom a
la fragata en qué s'embarca el
narrador.

5 Gran massa de gel que flota
al mar.

HORITZONTALS

1 Fenomen en qué l'aigua
produeix un fort moviment
giratori.

3 Color que dona nom a un
dels mars pels que naveguen els
protagonistes.

4 Nom del submari del capita
Nemo.

6 Molusc amb tentacles que
poden arribar a fer diversos
metres de llarg.
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DIFERENCIES

Troba les 5 diferéncies entre les dues escenes.

Escena l

Escena 2

JA CONEIXES LA NOSTRA

NEWSLETTER?

Subscriu-te a la nostra newsletter per
a coneixer les nostres novetats i descobrir
un mon de noticies i continguts exclusius.

shackletonkids.com
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https://shackletonkids.com/
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