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Javier Alonso, de Madrid, es escritor, En la actualidad, sabemos que las estaciones
traductor y guia de viajes arqueoldgicos. Le del afo se deben a los movimientos de la
apasionan la historia, la arqueologia y las Tierra alrededor del Sol. Pero los antiguos
culturas antiguas del Proximo Oriente. Es griegos imaginaron una forma mas original
autor de una gran cantidad de titulos de las de explicarlas... Para ellos, todo empezd cuando
colecciones Mis pequenos héroes, Mitologia Hades, el dios del inframundo, secuestrd a

para nifios y Locos por la historia, asi como Perséfone, la hija de la diosa de las cosechas
del libro Arqueologia. 20 descubrimientos y la agricultura.

que cambiaron la historia, todos ellos en
Shackleton Kids.

A partir del mito del rapto de Perséfone, proponemos una serie de actividades didacticas
para comprender el tema principal tratado en este mito: el origen de las estaciones.
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;Por qué Hades decide secuestrar a Perséfone para llevarsela al inframundo en
vez de preguntarle amablemente si desea acompanarlo?

Como es normal, Deméter se pone muy triste por la desaparicion de su hija.
Describe como reacciona en los siguientes momentos de la historia.

¢ Qué hace Demeter al principio, cuando ;Qué hace cuando Zeus le confiesa
todavia no sabe por qué ha desaparecido que Hades la ha secuestrado y que
su hija ni donde se encuentra? Perséfone estd en el inframundo?

Demeéter intenta por todos los medios que su hija regrese del inframundo.

a) ;Qué ley del inframundo impide que Perséfone pueda irse libremente de alli?

b) Zeus intercede y, después de una dura negociacion, llega a un acuerdo con
Hades. ;En qué consiste?
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A PARTIR DE EL RAPTO DE PERSEFONE

La historia de Deméter, Perséfone y Hades sirvid a los griegos para explicar las cuatro
estaciones y por qué hay meses en los que las plantas crecen vy florecen y otros en que
no. A continuacién, dibuja una misma escena (puede ser un campo de flores o un arbol
frutero, por ejemplo) a lo largo de las cuatro estaciones.

4 )

2 ;Cual es tu estacion favorita y por qué?
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1. ;De qué era diosa Deméter?
O Del infierno griego.
O Del esqui y el piraglismo.
O De la agricultura y las cosechas.

2. ;Por qué Hades quiso llevarse a Perséfone al inframundo?
O Porque Zeus lo obligé.
O Porque se sentia solo y se enamord de ella.

O Para que la pobre tuviera al fin unas vacaciones.

3. ;Qué hizo Deméter cuando vio que su hija habia desaparecido?
O Se alegré un montén porque Perséfone era una pesada.
O Se puso a buscarla como loca por todas partes.
O Le dio absolutamente igual y siguid con su vida.

4. ;Por qué Perséfone no podia abandonar el inframundo?
O Porgue tenia el pasaporte caducado.
O Porqgue no le daba la gana.
O Porgue habia probado el fruto de los muertos.

5. {Qué sucedia en el mundo mientras Deméter estaba triste por la pérdida
de su hija?
O Que la tierra no daba frutos y los humanos se morian de hambre.
O Que el perro Cerbero salié a dar un paseo y se comia a todo el mundo.
O Que se celebrd un gran festival de disfraces.
6. Tras llegar a un acuerdo, ;cuanto tiempo pasaria Perséfone en la Tierra
cada ano?
O Un par de meses, por vacaciones.
O Medio afo, en las estaciones de primavera y verano.

O Solo un dia, el del cumpleafios de su madre.

7. :Queé relacion familiar tenian Zeus y Hades?

O Eran hermanos.

Zeus era el padre de Hades.

OO

Hades era el padre de Zeus.

8. ;Qué era el inframundo griego gobernado por Hades?
O La montafia en la que vivian los dioses olimpicos.
O Un parque de atracciones con montafas rusas increibles.

O El lugar en el que vagaban las almas de los muertos.
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AUTODEFINIDO

1

VERTICALES

2 1 Criatura mitolégica mitad
caballo mitad humano.

4 Barquero de la laguna
3 Estigia.

HORIZONTALES

5 2 Perro de tres cabezas que
custodiaba la entrada del
inframundo.

3 Cada una de las cuatro
partes en las que se divide
el ano.

5 Fruta que comio
Perséfone en el inframundo.

6 Mensajero de Zeus.

SOPA DE LETRAS

G S O N K N O D D X B U P E D

B T z u A o v B T T/ U|S E 2z Z
W/ D T Y Q X M Z Y AN N V D C

H E B Q R V J R D AN X E L Z

oMU/ z P K RNV P UN K L Q A

B E/W E E NN R zZ S K S A AR HADES

F T/ B/U Y G/VHI Q AN [ T T T PERSEEONE
|? E R S E | F ? N | E f{ Q T E |V E DEMETER
U R P K| X/B U F N U E H N MM

M U K F V| L E C/ H [ H E E| X I ZEUS

Uu F v, I AR J RM/V A F A L S ATENEA
N U H Y T N O R O D R L H| Z ARTEMIS
Z/'Y | X i P E/S N/ S E|N U U/ I

l 'V H O Cc A P N U E S A P P E

T K C/P N/M/H T P T U E E O

Shacklet@n



Pon color a Perséfone y a Hades.
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Encuentra las 5 diferencias entre las dos escenas.

Escena 1l

Escena 2
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