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Aprendemos a:
Contar hasta 5

El juego de las adivinanzas nos invita a descubrir e
identificar cantidades pequenas y asociarlas a los nimeros
del 1 al 5 a través de formas y objetos cotidianos. A lo
largo de esta historia, los mas pequenos van relacionando
las grafias de los nimeros con las correspondientes
cantidades. De esta forma, adquieren capacidades para,
posteriormente, afianzar el concepto de nimero como

entidad matematica abstracta.

LoiLAa MORALES
Profesora de Matematicas
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CUENTA OB3IETOS

;Cuantas estrellas, llaves y velas hay?

Serie 1

) \ ) \0
Serie 2 o e - w
Serie 3

CUENTA Y DIBUJA

1 ;Cuantas camas hay en tu habitacién? Cuenta y dibuja.
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2 Los fantasmaticos tienen dos ojos, sy tu? ;Cudntos tienes?

Tengo D 0jos.

3 Dibujate con tu familia y cuenta cuantos sois.

/

Somos C}/
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HAZ GRUPOS DE 3 FANTASMAS

Busca y rodea como en el ejemplo.
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PIENSA Y CUENTA

Aqui tienes 3 piruletas. Si anadimos una mas, ;cuantas habra?
Dibtjalay cuenta.

Hay C] piruletas.

Aqui hay 4 sombreros. Si cogemos uno para ponérnoslo, ;cuantos

sombreros quedan?

Quedan @ sombreros.

Imagina que quieres hacer un jardin. Aqui tienes una flor. Ahade
dos maés para que no esté sola. ;Cuantas hay?

§

En mi jardin hay C] flores.

Shacklet@®n



[
)

o
i
u
i

¢ &6 & & |

VLINAND A VSNAId

| . y [AEIPETS

‘sodnu8 £ a341yes anb uauai] EEDES
SVINSVLINVA4 € 3a SOdNY9 ZVH S0.13(90 VIN3AND

SINOIINTOS

(YA CONOCES NUESTRA

NEWSLETTER?

Suscribete para estar al tanto de nuestras
novedades y descubrir un mundo de
noticias y contenidos exclusivos.

shackletonkids.com
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