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EL HEROE

Platdn nacié en Atenas en el afio 427 a. C.
Fue el discipulo de otro de los filésofos mds
importantes de la Antigua Grecia, Sécrates.
Tras la muerte de su maestro, se dedicd a
vigjar por distintos lugares y, cuando regresé
a Atenas, fundd su Academia, una escuela
en la que se formaron grandes filésofos
como Aristételes.

ACTIVIDADES DIDACTICAS

LOS VALORES

Platén fue uno de los grandes sabios de

la Antigiedad. A lo largo de su vida y de

las obras que escribié (como La Republica

y El banquete) se preocupé por intentar
perseguir la verdad y cémo hacer el bien.

Su amor por la sabiduria y su capacidad
para formularse muchas preguntas sobre

la vida han inspirado a muchisimas personas
desde entonces.

A partir del personaje de Platén, proponemos una serie de actividades didacticas para profundizar
en su vida y obra, los valores que lo caracterizan y realizar una mirada mas alla del libro para abordar

temas como el amor por la verdad y el conocimiento.
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VALOR DEL PERSONAJE

Platén aprendié el valor de la filosofia y el amor por el conocimiento y la verdad
de su maestro Sécrates. ¢Cudl ha sido el maestro del que mas has aprendido tu
y qué es lo mas importante que te ha ensefiado?

El maestro de Platén, Sécrates, afirmaba que, en realidad, no sabia nada. éQué
queria decir con eso?
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COMPRENSION LECTORA

1 éPor qué el rey de Siracusa mandé apresar a Platén e hizo que lo vendieran como
esclavo?

Uno de los logros mds importantes de Platén fue la creacién de una escuela en un
lugar fijo y estable, su famosa Academia.

a) ¢En qué lugares transmitian los filésofos griegos sus ensefianzas antes, si no
habia escuelas fijas?

b) éPor qué le parecian importantes las matematicas a Platén, si ensefiaba
filosofia?
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A PARTIR DE PLATON

Las ideas generales a las que se refiere Platén son los rasgos o conceptos
esenciales que todas las variantes de una cosa o concepto tienen en comun.
Dibuja a continuacidn tres pelotas lo mds distintas que se te ocurran.

-

.

Ahora, detalla las caracteristicas generales que comparten, es decir, que pueden
aplicarse a las tres pelotas que has dibujado.
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¢éCual era el verdadero nombre de Platén?
a) Aristocles.

b) Paco Garcia.

c) Aristételes.

éQuién fue el gran maestro de Platén?
a) Darth Vader.
b) El centauro Quirdn.

c) Socrates.

. ¢Qué injusticia padecié el maestro de Platén?
a) Lo obligaron a exiliarse de Atenas.
b) Fue condenado a muerte por acusaciones falsas.

c) Lo castigaron de cara a la pared.

. ¢Qué sucedié cuando Platén aconsejo al tirano de Siracusa, Dionisio?
a) Que el tirano siguié sus consejos y goberné sabiamente.
b) Que el tirano se enfadé e hizo que lo vendieran como esclavo.

c) Que el tirano no le entendia porque hablaban idiomas diferentes.

éDdénde estaba la Academia de Platén?
a) En Atenas.
b) En Siracusa.

c) En Barcelona.

¢Qué inscripcidn habia en la fachada de la Academia?
a) Solo sé que lo sé todo.
b) Que no entre nadie, dejadme en paz.

c) Que no entre nadie que no conozca la geometria.

éCual fue el alumno mas famoso de Platén?
a) Sdcrates.

b) Aristételes.

c) Bob Esponja.

. éCuanto tiempo estuvo abierta la Academia de Platén?
a) Se cerrd tras la muerte de Platén.
b) Casi un milenio, hasta el afio 529 d. C.

c) Un par de afios, Platén tuvo que cerrarla por falta de alumnos.
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AUTODEFINIDO

SOPA DE LETRAS
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HORIZONTAL

1 Ciudad de nacimiento de
Platon.

2 Rama de las matemdticas
que tenias que conocer
para entrar en la escuela
de Platén.

4 Filésofo que fue maestro
de Platén.

6 Ciudad siciliana
gobernada por el tirano
Dionisio.

VERTICAL

3 Nombre de la escuela de
Platén en las afueras de
Atenas.

5 Filésofo que fue discipulo
de Platén.

FILOSOFIA
MATEMATICAS
IDEAS
GRECIA
VERDAD
JUSTICIA
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DIFERENCIAS

Encuentra las 5 diferencias entre las dos escenas.

Escena 1.

Escena 2.
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TU HEROE O HEROINA

dQuién es tu héroe o heroina? Puede ser una persona que conozcas, un personaje
de una pelicula o de unos dibujos animados... io una mascota! Todos tenemos
alguien a quien admiramos.

Mi héroe o heroina se llama:

Le tengo una absoluta admiracién porque:

Dibujo:

(

. W,
LEONARDO
DA ViNCi

Elganhontrs o
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